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is Deneyimi

EGEMSOFT istanbul, Tiirkiye(Remote)
- Stajyer Temmuz 2024 - Aralik 2024
Egemsoft bunyesinde Yazilm Test Stajyeri olarak gorev aldim ve bu slrecte yazilim testleri
ile test surecleri konusunda temel bilgi ve deneyim edinme firsati buldum. Tlrk Telekom’a ait
TivibuGO mobil uygulamalarinin kullanici testlerini gerceklestirerek uygulama kalitesinin artiril-
masina katki sagladim.

Yazilm Kutuphaneleri, Araclar ve Programlama Dilleri

* Python * Embedding Mod. - 00P » Linux

- Tensorflow - Vector Databases - ArduPilot - Flutter

- Matplotlib * Microsoft SQL + Px4 - Kotlin

- Pandas - Firebase - Mission Planner - Git/Github

- YOLO - CC++, CH# - QGroundControl - Jira/Atlassian
Projeler

Bitirme Projesi - Locale Deep Research Engine

Lokal ag uzerinde calisan projemizde, akademik dokiimanlar Google Scholar gibi kaynaklardan
web scraping ile toplanip temizlenmektedir. Bu veriler, embedding modelleri ile vektorel tem-
sillere donustlrulerek vector database’e kaydedilmektedir. Sistem, kullanici sorgularini LLM
destekli semantik analizle yorumlayarak en ilgili dokimanlari bulacak ve sonuclari rapor for-
matinda sunacaktir. Proje Python, LLM, Al Agent teknolojileri ve web tabanli kullanici arayuzu
ile gelistirilmektedir.

Atatiirk Universitesi OBS

Veri Tabani dersim kapsaminda, tniversitemizin OBS mobil uygulamasininislevlerini temel alarak
cross-platform bir 6grenci bilgi sistemi gelistirdim. Projede MSSQL uzerinde veritabani tasarimi
gerceklestirerek Trigger, Stored Procedure, Function ve View yapilarindan aktif sekilde yarar-
landim. Ornegin, sisteme kullanici ekleme, silme ve glincelleme islemleri yapildiginda degisiklik-
lerin log tablolarinda otomatik tutulmasi icin trigger mekanizmalari gelistirdim. Ayrica Node.js
ile API katmani tasarladim ve Flutter ile mobil uygulama arayuzunu olusturarak uctan uca bir
sistemi gelistirme deneyimi edindim.

MR Goruntulerinden Beyin Tumori Analizi

Bu projede, Transfer Learning tabanli hibrit mimariler ve sifirdan tasarladigim 6zgtin CNN model-
lerinin performansini karsilastiran kapsamli bir derin 6grenme calismasi gerceklestirdim. Mod-
elleri egitmeden dnce parametre optimizasyonu, Augmentation ve EDA gibi calismalar ile veri-
leri egitime hazir hale getirdim. TensorFlow ve Albumentations kullanarak gelistirdigim projede,
MobileNetV2 ve ResNet50 tabanli hibrit modelin Fine-Tuning edilmesiyle %99,61 F1-Score elde
ettim. Sifirdan gelistirdigim EYTV10 modelimde Asamali Boyutlandirma, TTA ve Label Smooth-
ing tekniklerini uygulayarak 9%99,01 F1-Score elde ederek basariya ulastim. Bu proje ile modern
egitim stratejileri kullanildiginda, 6zglin modellerin blyuk on egitimli modellerle rekabet ede-
bilecegi sonucunu elde ettim.
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SAYZEK Akademik Tez Programi

Program kapsaminda “Termal Goruntuleme Verileri icin Ug Cihazlarda Calisabilecek Sekilde Op-
timize Edilmis Derin Ogrenme Tabanl Nesne Tespiti Modelinin Gelistirilmesi” baslikli proje (iz-
erinde calismaktayiz. Projeyi bir arastirma, gelistirme calismasi olarak yurutmekteyiz. Farkl
veri setleri, modeller ve hiperparametreler uzerinde denemeler yaparak en yuksek performansi
saglayan nesne tespiti modeli belirlenerek fine-tuning, inference optimizasyonu ve karsilastir-
mali performans analizlerinin gerceklestirilmesi planlanmaktadir. Elde edilecek en iyi modelin,
NVIDIA Jetson Orin NX lzerinde calisacak sekilde once ONNX, ardindan TensorRT mimarilerine
donusturulerek CUDA ve Tegra mimarisiyle uyumlu hale getirilmesi hedeflenmektedir. Boylece
termal ve RGB goruntller uzerinde gercek zamanli calisabilen, ug cihazlara optimize edilmis ve
yuksek dogruluklu bir nesne tespiti sistemi gelistirilmesi amaclanmaktadir.

Yarismalar, Takim Calismalari ve Ogrenci Kuliipleri

Yiiksek Teknoloji Toplulugu Kuliibii 2023 - 2025

Yilksek Teknoloji Toplulugunda Yonetim Kurulu Uyesi olarak, 500+ katiimcili Mithendislik Bu-
lusmasi 2025 dahil bircok etkinligin organizasyonunda gorev aldim. Ayrica takim bunyesindeki
Atec takimi ile Teknofest yarismasinda finalistlik derecesi elde ettim.

Teknofest 2024 Turizm Teknolojileri Yarismasi - Finalist Derecesi

Atec Takimi ile gelistirdigimiz SmartStay projesinde, Flutter ve Firebase kullanarak turizm sek-
torunu dijitallestiren bir mobil uygulama mimarisi kurguladik. Google Translate API entegrasy-
onuyla diller arasi anlik ceviri saglayan sohbet modulu ve akilli oda kontrolu ile proje fark yarat-
mistir.

GOKTURK Hava Savunma Sistemleri Takimi

Takim Kaptani olarak, proje planlama ve cok disiplinli ekip yonetimini tstlendim. Yazilim lid-
erligini yuruttugiim surecte; YOLO tabanli nesne tanima/takip modellerinin gelistirilmesi, veri
etiketleme ve model egitimi asamalarinda aktif rol aldim.

ATA AIT Simurg iHA Takimi

Takim olarak, otonom hava araclarinin hava muharebesi yapabilmesini saglayan ozgun yapay
zeka algoritmalari gelistirdik. Projede; otonom ucus, haberlesme ve ucus kontrol arayuzu gelistirme
alanlarinda calismalar yuritiyorum. Tam otonom ucus ve gorev planlamalari icin ArduPilot,
PX4 , Mission Planner ve QGroundControl ile calismalar gerceklestiriyorum. Arayuz gelistirme
surecinde Python ve PyQt5 teknoloijilerini kullaniyorum.



